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Skriv ut primtall i Flash med ActionScript 3.0 (Eratosthenes' sil) 
I matematikk og informatikk er en algoritme en presis beskrivelse av en endelig serie operasjoner 

som skal utføres for å løse et problem eller et sett med flere problem. Her får du oppgitt en algoritme 

for å finne primtall og skal skrive et program i ActionScript som utfører instruksjonene. Et primtall er 

et naturlig tall som bare kan deles på 1 og seg selv uten å gi rest. For å finne alle primtall mindre enn 

eller lik et gitt heltall n kan du bruke Eratosthenes' algoritme: 

 

1. Lag en liste av påfølgende heltall fra 2 til n: (2, 3, 4, ..., n). 

2. La p til å begynne med være lik 2, det første primtallet. 

3. Stryk ut alle multipler av p som er større enn p, fra listen. 

4. Finn det første tallet større enn p som står igjen på listen. Dette tallet er det neste 

primtallet. Sett p lik dette tallet. 

5. Gjenta trinn 3 og 4 inntil p2 er større enn n. 

6. Alle gjenværende tall på listen er primtall. 

 

Se om du får til noe som ligner utskriften nedenfor. Dersom du trenger hjelp, kan du kikke i vedlegget 

eller laste ned kildefilen http://tip.no/skole/res/EratosthenesSil.fla. 

 

 

  

Følg Ola Lie på Twitter 

http://tip.no/skole/res/EratosthenesSil.fla
http://twitter.com/olm57
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Vedlegg (Kildekode) 

 

Koden for å legge tallene ut på visningsområdet følger på neste side. 

Følg Ola Lie på Twitter 

http://twitter.com/olm57
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TabellUtskrift.pdf 

norskeFlagg.php 

Følg Ola Lie på Twitter 

http://tip.no/skole/pdf/TabellUtskrift.pd
http://tip.no/skole/it/norskeFlagg.php
http://twitter.com/olm57
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